ROBOTIX |
6-9 anys

ROBOTIX I
10-15 anys

L'escola d'enginyeria
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OBJECTIUS GENERALS DE LES ACTIVITATS

- Fomentar |'esperit cientific

- Aprendre seguint el métode cientific: construir, provar, descriure, resoldre problemes, revisar dissenys,

experimentar, ...

- Potenciar la creativitat

- Treballar el pensament critic

- Treballar en equip

- Fomentar la comunicacié

- Aprendre a interpretar i seguir instruccions

- Aprendre a interpretar el llenguatge de la programacié
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RI: EL LABORATORI D'ENGINYERIA
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EL PROJECTE

Els nostres alumnes han estat sel-leccionats per investigar algunes maquines que es troben dins un laboratori d’enginyeria. Per
fer-ho, cada grup tendra un avatar (dissenyat per els mateixos infants) que anira desplagant-se pel laboratori de missié en missio i les
superara gracies a les investigacions i construccions de |'equip. Cada missié superada els permetra desbloquejar la segtient. Per a fer-
ho, hauran d'investigar sobre les maquines, reproduir-les a petita escala, fer-les funcionar per observar-les i treballar en equip per
aconseguir millorar el seu disseny perqué la maquina sigui més funcional, automatitzada i eficient; i, en alguns casos, donar-li un Us

més sostenible o superar algun repte una mica diferent.
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ALGUNES ACTIVITATS...
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RIl: LESGOLA D'ENGINYERIA
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EL PROJECTE

Els nostres alumnes construiran i equiparan entre tots una escola d’enginyeria on poder desenvolupar i experimentar amb

diferents prototips com auténtics enginyers! Per fer-ho, treballarem en equip i investigarem sobre les energies renovables a partir de la

construccié de diferents models a petita escala.
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ALGUNES ACTIVITATS...
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